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prepARALONE DEL Grogg

Mischia e dividi le in sei mazzi da 10 carte, poi piazza i
mazzi sul tavolo uno vicino all’altro, con il lato del familiare a faccia
insu . Piazza le carte e sul tavolo.

Ogni giocatore prende le 7 del colore che preferisce,

le mischia e le dispone casualmente davanti a sé, mettendo le carte in
fila e a faccia in giu. Questo sara il .
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Mischia le 18 e pescane: in 2 giocatori, in
giocatori,  in 4 giocatorio  in5 giocatori.

Metti le carte pescate scoperte sul tavolo e riponi nella scatola le
restanti > non verranno utilizzate durante la partita.

potete sempre consultare il , ma non
potete cambiarne I’ordine, se non tramite le
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Compleanno

Le carte cosi disposte sul tavolo
formano gli oggetti a disposizione

Nota:

Tata Fraulein Stein

tutti




L ha la capacita di replicare le abilita di un qualunque familiare.
Se scelto, dovrai dichiarare chi vuoi replicare e piazzare gli oggetti sotto
la carta Compleanno o Pulizia (nel caso replicassi la Tata). Se non vuoi
usare l'abilita dell’Avo, puoi scegliere di girarlo sul lato oggetto e metterlo
tra quelli a disposizione. L’Avo Ivo non fa parte del Piano di Famiglia.

i mazzi delle carte Festa devono essere ben allineati. Se
prendendo una carta da un mazzo riveli la sottostante, sarai
obbligato a giocare la carta presal

2 - piazzala di fronte a te e attivane
I’effetto. Potrai effettuare questa scelta nel
corso della partita. Per gli effetti delle vedi pagina 8.
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1 Mario inizia la partita e decide di attivare una delle carte Festa. Sceglie il papa,
ma & il primo turno e non ci sono oggetti sul tavolo. Gira la carta, la “trasforma”
in oggetto e la piazza al centro del tavolo.

a Daniele sceglie Nonna Melma, i cui oggetti desiderati non sono ancora disponibili.
Anche lei si gira e diviene un oggetto, ma con le ragnatele.
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3 Roberto sceglie la Tata, raccogliendo tutti gli oggetti sul tavolo dato che ce n’é almeno
uno con le ragnatele. Scarta la Tata e mette entrambi gli oggetti sotto la carta Pulizia,
alimentando cosi il mazzetto che determinera i punti della Tata.

& Tocca di nuovo a Mario: sceglie la Mamma e la gira sul lato oggetto.

5 Daniele seleziona I’Avo Ivo, decidendo di copiare I’abilita della Nonna, quindi prende
la Torta creata da Mario. Scarta I’Avo Ivo e mette la Torta sotto la carta Compleanno:
potra essere utilizzata per i festeggiamenti e dara punti a fine partita!

g Roberto, ritenendo che a fine partita Mentegatto fara pit punti vittoria di Nonno Tut,

decide di prendere una delle carte Preparativi disponibili: grazie all’abilita della carta,
scambia la posizione di 2 Familiari adiacenti modificando il proprio Piano di Famiglia.
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Il gioco termina immediatamente quando rimangono sul tavolo
soltanto mazzetti di . Aggiungi gli oggetti ancora sul
tavolo e le restanti carte dei mazzetti alla pila degli scarti che hai
formato durante il gioco.

| giocatori conteggiano tutti gli oggetti sotto la carta )
riportandone le quantita nell’apposita colonna del . Ogni
oggetto da punti a uno o piu familiari.
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Pulizia

ragnatele

Piano di Famiglia - sottrae

3 punti bonus

2 punti bonus

perde 1 punto aggiuntivo
carte Preparativi

Chi ha realizzato il punteggio maggiore vince
carte Preparativi
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